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Resumo:

O presente artigo relata como foi a trajetdria de criagdo do projeto que foca no desenvolvimento de um
aplicativo que segue a finalidade de solug@o para conscientizagao sobre energia limpa e sustentavel na
cidade de Macaé com ambientacdo educacional. Logo, tem como objetivo promover e apoiar a
educacdo sobre inovagdo e sustentabilidade com o foco nas energias renovaveis para podermos ajudar
as pessoas a se informarem mais sobre o0 mundo em que vivemos ¢ a necessidade de cuidarmos mais
dele através de trocas de experiéncias, jogos, simuladores, artigos, videos e podcasts.
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Abstract:

This article reports the trajectory of creation of the project that focuses on the development of an
application that follows the purpose of a solution for awareness of clean and sustainable energy in the
city of Macaé with an educational environment. Therefore, it aims to promote and support education
on innovation and sustainability with a focus on renewable energies so that we can help people to be
more informed about the world we live in and the need to take better care of it through exchanges of
experiences, games, simulators, articles, videos and podcasts.
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Introducdo

Este artigo tem por objetivo dissertar a trajetéria da equipe Geracao Ilimitada, da
Escola Técnica Municipal Natalio Salvador Antunes, participante do Hackathon 2021, que ¢
composta por seis membros, trés alunas do Ensino Médio, do colégio Natalio, Gabrielly
Romanhi, Heloisa Magno e Yasmin Medeiros, e mais dois colaboradores, Abner Santos aluno
da oficina de robdtica e um veterano do Natalio, Guilherme Maforte, sob a orientacdo da

Professora Regina Carneiro.

Iniciamos nossa jornada rumo a uma educagdo mais sustentavel, ao participarmos,
pela primeira vez, no Hackathon, promovido pela Prefeitura Municipal de Maca¢, quando
recebemos a missdo, num curto prazo, de buscar ideias e estratégias com solucdes criativas e
inovadoras, através da construgdo de um aplicativo Mobile com foco em quatro das dezessete
ODS (Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel): 4- Educagdo de qualidade: 7 — Energia
Limpa e Sustentavel; 11- Cidade e Comunidade Sustentaveis e 12 — Consumo e Producao
Responsavel - visando simplificar as necessidades do usuario e sua relagdo, como cidadao,

com o ambiente por meio de uma interacao facil, intuitiva e eficiente.
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Apos um minucioso estudo, vimos que a maioria das pessoas nao tinha muito
conhecimento sobre o futuro drdstico que nos espera se continuarmos com 0S mesmos maus
habitos em relacdo ao nosso planeta. Entdo, a equipe Geragdo Ilimitada comegou a
desenvolver um aplicativo educacional mostrando a importancia das energias renovaveis e
incentivando as pessoas a pensarem num futuro sustentavel e com qualidade de vida para

todos.

Na primeira fase do Hackathon, iniciamos nosso projeto com o recurso do aplicativo
FabApp - Fabrica de Aplicativos. Na segunda fase, quando fomos premiados como bolsistas,
tentamos migrar para o aplicativo Kodular, da MIT - Massachusetts Institute of Technology,
porém sentimos os recursos do Kodular bem limitado ao que se desejava para o
desenvolvimento do nosso Educa Sustentavel. Com o desenrolar do processo, partimos para
construir nosso aplicativo do zero, em forma de uma PWA - Progressive web app, com
utilizagdo de HTML - HyperText Markup Language, CSS - Cascading Style Sheets e

Javascript.

Figura 1 - Construcao do app

Fonte: imagens da equipe

Desenvolvimento

Nosso tema referente ao Hackathon ¢ Energia Sustentavel. Tivemos trés dias - 20, 21 e
22 de agosto de 2021 - para elaborarmos um aplicativo para entendimento e melhoria da
cidade de Macaé, explorando as quatro ODS. No inicio, a equipe era composta por trés
alunas, Yasmin Medeiros, Gabrielly Romanhi e Heloisa Magno, e uma professora

orientadora, Regina Carneiro.
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Primeiramente, escolhemos o nome da nossa equipe — Geragao Ilimitada — que nos

remete a uma geracdo que tem sonhos e projetos, que ndo se limita, mas que busca construir,
desconstruir e reconstruir algo para seu futuro e da sociedade. E, também nos leva a pensar

numa sociedade com geragao de energia limpa, sustentavel e ilimitada.

Ao iniciar o projeto fizemos nosso Planner utilizando o Jamboard, do Google, para
melhor analise e planejamento do aplicativo, delimitando péginas, conteudos, botdes, etc.
Depois de muitas discussdes em grupo decidimos desenvolver um aplicativo na érea
educacional, em que pudesse abranger a comunidade, professores, criangas, jovens e adultos.
Um aplicativo que reunisse artigos, jogos, podcasts, simuladores de energia e videos, que
fosse educativo, intuitivo, divertido e com uma interface agradavel. Desta forma nasceu o app

Educa Sustentavel, um aplicativo educacional e interativo.

Dessa maneira, o nosso objetivo com o projeto foi criar um aplicativo que levassem as
pessoas a reconhecerem os maus habitos e o uso desenfreado da energia elétrica, o que vem
agravando a crise hidrica, podendo também causar grandes apagdes em breve. Focamos em
conscientizar a populacdo sobre a necessidade urgente de mudangas de atitudes, para isso
nosso aplicativo traz solugdes e maneiras de mudarmos essas atitudes enraizadas na

sociedade.

Demonstramos que determinadas mudancgas de habitos dentro das nossas casas podem
ajudar o planeta. Por exemplo, utilizarmos a 4gua de maneira sdbia, desligar os aparelhos
elétricos que ndo estdo sendo utilizados, trocar as lampadas convencionais por ldmpadas de
menor consumo, tomar banho ou passar roupas fora do horario de pico e trocarmos os
chuveiros elétricos por chuveiros com aquecimento solar térmico. Mostramos ainda que, estas
mudangas além de ajudar o planeta, ajudam na economia doméstica € na economia

sustentavel do pais.

Na classificacdo do Hackathon, a nossa equipe ficou em segundo lugar na categoria de
Ensino Médio. Portanto, seguimos com o cronograma da Bolsa de Pesquisa e tivemos quatro

meses para melhorar nosso projeto e desenvolver o aplicativo.

Recebemos a orientagdo dos professores Peterson, Robson e Daniel, professores

orientadores do Hackathon, que nos direcionaram e nos fizeram repensar sobre os conteudos
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do nosso app e nos impulsionaram a desenvolvé-lo com maior clareza. Tivemos todo apoio

logistico, referente as datas de entregas e duvidas, da equipe Hackathon: Aline e Roberto.

Etapas de desenvolvimento

Primeiro més de desenvolvimento do projeto

No primeiro més da Bolsa de Pesquisa, setembro, replanejamos nosso projeto,
analisamos quais agdes tomariamos até a entrega do Educa Sustentdvel. Algumas das agdes
foram: a remodelacdo do nosso app, que no inicio foi construido na Fabrica de Aplicativo,
todavia a FabApp ¢ um editor de apps pago e com poucos recursos. Reiniciamos nosso
projeto no Kodular, da MIT, que ¢ uma plataforma de construgdo de aplicativos gratuita € com

mais recursos que a anterior.

Na sequéncia, pesquisamos formulas para produzir nosso simulador de energia,
construimos nosso Blog Geracdo Ilimitada - com postagens de conteudos, fizemos testes com
o app (Educa Sustentdvel) e mudamos o design do aplicativo e conseguimos o primeiro
colaborador para nossa equipe: o Abner. Ele ficou responsavel por nos ajudar na construcao
do simulador. Além disso, desenvolvemos alguns videos e jogos; E comecamos a publicacao

dos nossos conteudos escritos, artigos desenvolvidos pela nossa colunista.

Segundo més de desenvolvimento

No més de outubro, criamos nosso canal no YouTube, nosso Instagram e e-mail para a
populacdo entrar em contato. Fizemos nosso primeiro podcast - que intitulamos de “Glcast” -
com todos os integrantes da equipe, contamos como nossa equipe se formou e como estava
sendo o primeiro més de desenvolvimento do projeto. Criamos jogos, continuamos na

constru¢do do app com contetidos e atualizagdo do blog.

Terceiro més de desenvolvimento

No més de novembro, conseguimos um segundo colaborador, o Guilherme. Ele ficou
responsavel por nos ajudar na mudanga do app. Mais uma vez resolvemos mudar, para deixar
nosso app o melhor que conseguissemos, em apenas quatro meses. Faltando apenas um més e

meio para entrega do app, tivemos que fazer varias mudangas.

A nossa decisdo foi radical, resolvemos reconstruir o aplicativo do zero. Partimos para

o desenvolvimento web. Para isso, fizemos uma PWA - Progressive web app - usando as
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tecnologias HTML - HyperText Markup Language; CSS - Cascading Style Sheets; JavaScript;
Bootstrap.

Terminamos o simulador, onde o usudrio pode simular o gasto energético de um
aparelho eletroeletronico ou lampada em um determinado tempo, calculando o quanto ele
pagara mediante ao consumo; Postamos mais contetidos no app, como os videos do Educa

Kids, Escola Sustentavel, ANEEL - Agéncia Nacional de Energia Elétrica e Artigos.

Gravamos o segundo podcast, com o convidado Rafael Malheiro Ferreira, professor de
engenharia civil na UFRJ - Universidade Federal do Rio de Janeiro, Campus Macaé. No
nosso Glcast, do més de novembro, o assunto foi sobre as novas termelétricas que estdo sendo
construidas em Macaé e qual a relacdo com a frase: “Macaé cidade da energia” e publicamos
nas nossas redes sociais. Atualizamos o blog, testamos o aplicativo com nossos familiares,

amigos e com a comunidade escolar.

*Quarto més de criagdo do projeto

No més de dezembro, a meta foi entregar o Educa Sustentavel com a maior parte do
nosso planejamento ja feito, fizemos o refinamento do aplicativo para postagem geral -
conseguimos colocar o aplicativo na Play Store. Fizemos véarios conteidos, a maioria dos
artigos foram colocados diretamente no app, todos os nossos podcasts ja gravados até aqui,
estdo dentro do aplicativo; Gravamos o terceiro podcast com o convidado especial, professor
Diego Cunha Malagueta da UFRJ Campus Macaé, sobre as hidroelétricas e a crise hidrica e

publicamos nas nossas redes sociais.

Fizemos novas atualiza¢cdes do Blog, publicagdo dos ultimos artigos previstos para
esses quatros meses, ¢ além disso, nas ultimas semanas do més de dezembro testamos o Educa
Sustentdvel com a populagdo, e inclusive recebemos feedbacks importantes para o
desenvolvimento do projeto. Ademais, professores que tém projetos com contetdos
abrangentes querem fazer parceria conosco, colocando seus projetos dentro do nosso

aplicativo, na aba Escola Sustentavel.

Interfaces do aplicativo

Os botdes que estdo no app sdo: Simulador, Podcast, Escola Sustentavel, Videos,
Educa Kids, Artigos, Maca¢ Antenada, ANEEL, Parceiros, Geracao Ilimitada, Fale Conosco ¢
Objetivo do App.
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Figura 2 - Botdes do app

Fonte: imagens do aplicativo

Consideragoes finais

Do momento que comegamos até aqui, no més de dezembro de 2021, tivemos muitas
reunides, ideias, conhecimentos, parcerias, mudangas e inovagdes. No primeiro més do
desenvolvimento do projeto decidimos dividir as tarefas, porém ao final de cada parte
concluida analisamos em equipe. Foram quatro meses de muita evolucdo e crescimento, em
pouco tempo tivemos que elaborar conteudos inovadores, que tornassem Macaé uma cidade
que sabe inovar, que investe em uma causa, que busca melhorar a cidade. E, podemos dizer
que foi isso que realizamos nesse periodo, criamos um projeto para melhoria da cidade, no

aspecto energético e ambiental.

Com muito orgulho apresentamos nosso aplicativo. Nosso destaque no més de
dezembro foi a conclusdo dele, foi quando conseguimos cumprir nosso planejamento. O app
Educa Sustentavel esta funcionando, tem versao para Web e Mobile, pode ser baixado pela
maioria dos navegadores de celular e ja esta acessivel na Play Store. Nosso objetivo ¢ fazer
atualizagdes no Educa Sustentavel, visando adicionar novos conteudos, incluir parcerias e

melhorar as funcionalidades ja existentes.
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Figura 3 - O Educa Sustentavel na Play Store

Educa Sustentavel = Educa Sustentavel
g:‘ b

Bem vindo!
de para usar 1

Fonte: imagem do aplicativo

Nossas reunides semanais € O compromisso com a criagdo de um aplicativo
diferenciado fez essa equipe crescer, pensar, questionar, analisar, empreender, nos desafiar e

aprender muitas coisas novas, trabalhamos em equipe.

Figura 4 - Equipe

Guilherme

Fonte:
imagem
do aplicativo

Durante o desenvolvimento do aplicativo fomos capazes de estabelecer relagdes com

professores e pessoas conhecedoras da drea que estavamos desenvolvendo o projeto.

v.2 n.3, outubro de 2022



140
Chegamos a alcancar diversas pessoas através da prévia do desenvolvimento do app.
Recebemos apoio a proposta do projeto e também muitas criticas construtivas e dicas. A partir

disso, conseguimos aprimorar o projeto Educa Sustentavel.

Portanto, o Hackathon nos impulsionou a pensar no nosso futuro como
empreendedores tecnoldgicos, nosso desejo ¢ criar uma Startup para construcdo de novos

produtos tecnologicos.
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